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HTML-Form in Lingo
umgesetzt (Behavior-Skript)

673

400
401
402
403
405
405

406

412

412
414
416
416
417
418
418
419
427
428
428
429
429

431



674

Listing 7.38:

Listing 7.39:

Listing 7.40:

Listing 7.41:
Listing 7.42:
Listing 7.43:
Listing 7.44:

Listing 7.45:

Listing 7.46:
Listing 7.47:
Listing 7.48:

Listing 7.49:

Listing 7.50:

Listing 7.51:
Listing 7.52:

Listing 7.53:

Listing 7.54:
Listing 7.55:
Listing 7.56:

Listing 7.57:

Listing- und Tabellenverzeichnis

URL oder AOL-Kennwort mit AOL
aufrufen (Windows-Version,
Filmskript)

AOL-Aufruf

(MacOS, AppleScript)

URL oder AOL-Kennwort mit
AOL aufrufen (MacOS;
Behavior-Skript)

Prefs-Kommunikation
(Behavior-Skript, Teil 1)
Prefs-Kommunikation
(Behavior-Skript, Teil 2)
Prefs-Kommunikation
(Behavior-Skript, Teil 2)
Prefs regelmaRig tiberpriifen
(Frame-Skript)

VBScript-Wrapper fiir
JavaScript-Funktionsaufruf
(VBScript)
JavaScript-Funktion mit
Verzogerung (JavaScript)

Funktionsaufruf an den Browser
senden (Behavior-Skript)

Daten vom Browser empfangen
(Filmskript)
Shockwave-Browser-
Shockwave-Kommunikation
(HTML/JavaScript/VBScript)

Abspielsteuerung fiir
Shockwave-Filme
(HTML/JavaScript)

Webcam-Bilder laden
(HTML/JavaScript)

Webcam-Bilder laden
(Behavior-Skript)

Bindre Daten liber das
Multiuser-Xtra verschicken
(Filmskript)
Callback-Handler definieren
(Parent-Skript)
Bildaustausch mit dem
Multiuser-Xtra (Parent-Skript)
Logon zum Multiuser-Server
(Behavior-Skript)
Multiuser-Datenbank:
Standard-Button-Skript
(Behavior-Skript)

433

433

434
435
436
436

436

437
438
438

438

439

440
441

442

447
447
448

449

450

Listing 7.58:

Listing 7.59:

Listing 7.60:

Listing 7.61:
Listing 7.62:

Listing 7.63:
Listing 7.64:

Listing 7.65:

Listing 7.66:

Tabelle 7.1:
Tabelle 7.2:

Tabelle 7.3:

Tabelle 7.4:

Tabelle 7.5:
Tabelle 7.6:

Tabelle 7.7:

Tabelle 7.8:

Tabelle 7.9:

Multiuser-Datenbank:
allgemeine Handler (Filmskript)

Multiuser-Datenbank: Callbacks
definieren und Verbindung zum
Server herstellen (Filmskript;
Fortsetzung)

Multiuser-Datenbank: Status-
und Fehlermeldungen
(Filmskript; Fortsetzung)

Multiuser-Datenbank:
Callbacks (Filmskript)

Button-Funktionalitat
(Filmskript)

HTML-Parser (Parent-Skript)

Highscore an CGl Uibertragen
(Behavior-Skript von Gretchen
MacDowall,)

Auslesen der Highscore-Datei
(Behavior-Skript von Gretchen
MacDowall, )

CGI-Riickgabe dekodieren
(Filmskript von Gretchen
MacDowall, )

Geeignete Browser-Versionen
fiir die Shockwave-Wiedergabe

Xtras der Shockwave-8-Grund-
installation

Macromedia-Xtras, die
nachtrdglich installiert werden
konnen

Fehlercodes fiir Netzwerk-
funktionen

Maximale Shockwave-Grofien

Platzhalter in den Publish
Templates (Angaben in
Klammern haben keine
eindeutige Entsprechung im
Dialog Verdffentlichungs-
einstellungen)
HTML-Parameter fiir die
Shockwave-Einbindung;
dargestellt ist die Syntax fiir
das <embed>-Tag.
Datenbankbefehle des
Multiuser-Servers

externalEvent-Browserstatistik

450

451

451
453
455

457

459

460

461

373

377

378

395
398

404

407

423
440



Kapitel 8

Listing 8.1:
Listing 8.2:
Listing 8.3:
Listing 8.4:
Listing 8.5:
Listing 8.6:
Listing 8.7:
Listing 8.8:

Listing 8.9:

Listing 8.10:

Listing 8.11:

Listing 8.12:

Listing 8.13:
Listing 8.14:
Listing 8.15:
Listing 8.16:
Listing 8.17:
Listing 8.18:
Listing 8.19:

Listing 8.20:

Listing 8.21:

Auflésung umschalten
(Filmskript)

ChangeRes-Xtra einsetzen
(Filmskript)
Auflosungsabhédngiger
Filmaufruf (Filmskript)
CD-Laufwerksbuchstaben
ermitteln (Filmskript)

Erstes CD-Laufwerk ermitteln
(Filmskript)

Testen, ob die richtige CD
eingelegt ist (Filmskript)
getOSDirectory-Bug korrigieren
(Filmskript)

Windows-Linefeed hinzufiigen
und entfernen (Filmskript)
Meni installieren (Filmskript)
Registrierung einer Datei-
erweiterung mit BudAPI
(Filmskript)

Mehrfachstart von Projektoren
mit TaskXtra verhindern
(Filmskript)

Mehrfachstart von Projektoren
mit BudApi verhindern
(Filmskript)

Batch-Dateiaufruf mit
Parameter (Skriptausschnitt)

Ausgabe des DOS-Befehl dir in
eine Textdatei (.bat-Skript)

Textdatei einlesen mit FilelO
(Skriptausschnitt)

Explorerfenster 6ffnen
(Nachrichtenfenster)
Kontrollfeld 6ffnen
(Nachrichtenfenster)
Ermittlung der Systemsprache
(Filmskript)

Ini-Datei in Property-Liste
umwandeln (Filmskript)
Ermittlung des Speicherorts

einiger Standardapplikationen
(Filmskript)

Pfad zum Standard-Mail-

469
469
470
472
472
473
474
474
477
479

482

482
484
484
484
484
484
485

486

487

programm ermitteln (Filmskript) 487

Listing 8.22:

Listing 8.23:
Listing 8.24:
Listing 8.25:
Listing 8.26:
Listing 8.27:
Listing 8.28:
Listing 8.29:

Listing 8.30:
Listing 8.31:

Listing 8.32:

Listing 8.33:
Listing 8.34:

Listing 8.35:

Listing 8.36:

Listing 8.37:
Listing 8.38:

Listing 8.39:

Listing 8.40:
Listing 8.41:

Listing 8.42:

Listing- und Tabellenverzeichnis

Ermittlung der Liste
konfigurierter DFU-
Verbindungen (Filmskript)
Ermittlung der Standard-DFU-
Verbindung (Filmskript)

Start der Standard-DFU-
Verbindung (Filmskript)

AppleEvent aus AppleScript
heraus generieren (AppleScript)

Verzeichnis im Finder 6ffnen
(AppleScript)

AppleScript mit dem zScript-
Xtra ausfiihren (Filmskript)
Programmumschalter
ausschalten (AppleScript)

Dialog mit Listenauswahl
anzeigen (AppleScript)

Datei kopieren (AppleScript)
Datei mit FilelO und FileXtra
kopieren (Filmskript)
AppleScript-Test (AppleScript)
AppleScript-Test (zScript-Xtra)
Gestaltabfragen definieren
(Felddarsteller; Returns sind
nur um der besseren Lesbarkeit
willen eingefiigt)
Grundstruktur Gestaltabfrage-
Skript (Filmskript)
Hilfsfunktionen fiir die Gestalt-
abfragen (Filmskript);
vollstandiges Skript

auf CD-ROM.

QuickTime deinstallieren
(.bat-Datei)

Webbrowser-Control steuern
(Behavior-Skripte)

Testen, ob ActiveX und das
Control verfiighar sind
(Filmskript)

Registrieren des Webbrowser-
Controls (Frame-Skript)

Registrieren des Webbrowser-
Controls (Frame-Skript)

Projektor auf Maus- und
Tastenaktivitdat beenden
(Filmskript)

675

487
487
488
488
489
490
490

490
490

491
491
491

492

493

493
495

497

497
498

498

501



Tabelle 8.1:
Tabelle 8.2:
Tabelle 8.3:

Kapitel 9
Listing 9.1:

Listing 9.2:

Listing 9.3:
Listing 9.4:

Listing 9.5:
Listing 9.6:

Listing 9.7:

Listing 9.8:
Listing 9.9:
Listing 9.10:
Listing 9.11:
Listing 9.12:

Listing 9.13:
Listing 9.14:

Listing 9.15:
Listing 9.16:

Listing 9.17:

Listing 9.18:

Listing 9.19:

System-Eigenschaften mit Xtras

abfragen 466
Systemnahe Funktionen

von Xtras 467
Virenschutzprogramme 502

Globale Variablen speichern

(Filmskript) 517
Globale Variablen einlesen und
setzen (Filmskript) 517

Exitlock ,,de Luxe* (Filmskript) 518
Eventhandling Movie-in-a-Sprite
(Filmskript) 519
Filmskript im Movie-in-a-Sprite
aufrufen (Nachrichtenfenster) 519
MiaW bewegen

(Behavior-Skript) 523
Grundgeriist fur MiaW-Tools
(aktuelle Darstellerauswahl;
Filmskript) 524
Regpoint setzen

(fiir MiaW-Tools, Filmskript) 525
Farbtiefe und-palette Uiberpriifen
(flir MiaW-Tools, Filmskript) 525
Gelinkte Medien importieren

(fur MiaW-Tools, Filmskript) 525
Boolesche Textsuche

(fiir MiaW-Tool, Filmskript) 525
Aufrufbutton fiir Boolesche

Suche (Behavior-Skript) 526
MiaW-Setup (Filmskript) 526

Grundgeriist fiir MiaW-Tools
(aktuelle Besetzung; Filmskript) 527
Grundgeriist fiir MiaW-Tools
(alle Besetzungen; Filmskript) 527
Sprite-Referenzen auslesen
(Frame-Skript) 528

Darsteller- und Sprite-
Properties auslesen (fir MiaW-

Tool, Frameskript) 528
Sprites unter der Maus

analysieren (Frame-Skript) 528
Globale Variablen auf

VOID setzen 529

Listing 9.20:

Listing 9.21:
Listing 9.22:
Listing 9.23:
Listing 9.24:
Listing 9.25:
Listing 9.26:
Listing 9.27:
Listing 9.28:
Listing 9.29:

Listing 9.30:
Listing 9.31:

Listing 9.32:

Listing 9.33:
Listing 9.34:
Listing 9.35:
Listing 9.36:
Listing 9.37:
Listing 9.38:
Listing 9.39:

Listing 9.40:
Listing 9.41:
Listing 9.42:
Listing 9.43:

Listing 9.44:

Belegung der Soundkaniéle
analysieren (fiir MiaW-Tools,

Filmskript) 531
Freien Speicher anzeigen

(Film- oder Frame-Skript) 532
Windowtype dndern
(Behavior-Skript) 533

Windowlist l6schen
(fir Makro-Tool, Filmskript) 533

Dateipfade ausgeben
(fir Makro-Tool, Filmskript) 533

Objektinstanz erzeugen

(Filmskript) 534
Text extrahieren

(Parent-Skript) 534
Score-To-List

(fur MiaW-Tool, Filmskript) 535
GetbehaviorToolTip-Makro 1
(Behavior-Skript) 535
GetbehaviorToolTip-Makro 2
(Behavior-Skript) 535

Universalprojektor 1 (Lingo.ini) 536
Universalprojektor 1

(Film- oder Frame-Skript) 536
Universalprojektor 2

(Film- oder Frame-Skript) 536
Suchpfade in Lingo.ini setzen 539
Struktur der Director.ini 540

Xtrainfo.txt: PDF-Xtra eintragen 543
Props/Movie/Default.txt

(Ausschnitt) 545
Props/Member/Default.txt
(Ausschnitt) 545
Props/Member/quicktimemedia.txt
(Ausschnitt) 546

Drehbuchvorbereitung mit
Score-Recording (Filmskript) 547

Pathdelimiter 1 (Filmskript) 550
Pathdelimiter 2 (Filmskript) 550
the searchPaths

(Nachrichtenfenster) 551
Speichertest, Variante 1
(Behavior-Skript) 553

Speichertest, Variante 2
(Behavior-Skript) 553



Listing 9.45:
Tabelle 9.1:

Tabelle 9.2:

Kapitel 10

Listing 10.1:
Listing 10.2:
Listing 10.3:
Listing 10.4:
Listing 10.5:

Listing 10.6:

Listing 10.7:
Listing 10.8:

Listing 10.9:

Sprites entladen (Behavior-Skript)
553

Mdglichkeiten zur Speicherung
von externen Spielstanden

Director.ini: flir Projektoren
nutzbare Einstellungen. Die
Eigenschaften MessageWindow
und DisplayFullLingoErrorText
sind auch in einer Shockwave.ini
wirksam.

517

542

Ausgabe der movieXtralList
im Nachrichtenfenster

Xtra-Installation testen
(Frameskript)

Datei mit FilelO lesen
(Filmskript)

Dialog-Aufruf mit dem MUI
Dialog-Xtra (Filmskript)
MUI-Dialog mit Popup-Liste
und Callback
Dialog-Definition fiir
MUI-Xtra (zur Verdeutlichung
neu umbrochen)

Animierte Maske fiir MiaW's
(Filmskript von Terry Schussler) 572

Datei mit der FilelO-Funktion

559
560
563
567

569

569

readToken() lesen (Filmskript) 573
Uberschreiben bestehender
Datei mit FilelO (Filmskript) 574

Listing- und Tabellenverzeichnis

Listing 10.10:

Listing 10.11:
Listing 10.12:

Listing 10.13:

Listing 10.14:
Listing 10.15:

Listing 10.16:

Listing 10.17:
Listing 10.18:
Listing 10.19:
Tabelle 10.1:

Kapitel 11

Listing 11.1:

Anhang B
Tabelle B.1:

Loschen der Ordner-Eintrage
aus einem Ordner-Listing
(Filmskript)

Speicherung von Text als
externe HTML-Datei (Filmskript)

Test auf Standardbrowser
am Mac (Filmskript)
Ausdruck einer RTF-Datei mit
BudAPI und WordPad
(Filmskript)

Auf Aktivierungsdanderungen
reagieren (Filmskript)
Projektor ausblenden
(Frame-Skript)

Fensterinhalt als Darsteller
sichern (Filmskript oder
Behavior-Skript)

JPEG-Export eines Darstellers
(Filmskript)

Erweiterter JPEG-Export
(Filmskript)

Einfache Textverschliisselung
(Filmskript)

Funktionen des MUI-Xtras

Ausgewadhlte Skripte fiir den
Export formatieren (Filmskript)

ASClII-Codes (ASCll o bis 255)
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575
578

578

579

582

583

584
585
585

586
568

666






