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Die im Workshop verwen-
deten Daten finden Sie
auf der Heft-CD oder
unter www.director7.de

MULTIMEDIA

Textdarstellung in Director 7

extdarsteller i

In dieser Ausgabe zeigen wir, wie Sie eine in Director erstellte Rezept-Datenbank mit Verweis-
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funktionen ausstatten und die Mdglichkeit implementieren, sie online zu aktualisieren.

m In der vorigen Folge unseres Work-
shops (MACup 7/99) ging es um die
verschiedenen Wege, Text in ein Direc-
tor-7-Projekt einzubinden. Als Beispiel
diente uns dabei eine Rezept-Daten-
bank. Nun wollen wir den begonnenen
Film erweitern, und zwar wie folgt:

¢ Beim Uberfahren der Rubrikauswahl
sollsich der Mauszeiger andern, um auf
die Aktivierbarkeit des Texts aufmerk-
sam zu machen.

e WirvergrofRern die Auswahl um weite-
re Rezepte, die sich der Betrachter per
Mausklick anzeigen lassen kann. Die
ausgewahlte Textzeile erscheint dabei
zur besseren Erkennbarkeitin eineran-
deren Farbe.

e In einem installierten Menu soll es
weiterhin maoglich sein, die Daten der
Anwendung Uber das Internet zu ak-

tualisieren. Zu diesem Zweck lagern wir
die Texte in eine externe Besetzungsda-
tei aus, die bei Bedarf durch eine aktua-
lisierte Kopie ersetzbar ist. Zum Kopie-
ren und Léschen der Datei verwenden
wir das im Lieferumfang von Director
enthaltene Xtra,,FileXtra®.

Cursor-Anderung

Um die Umschaltung des Mauszeigers
zu erreichen, verwenden Sie einfach
ein fertiges Behavior aus der Biblio-
thekspalette. Offnen Sie die Palette
uber das ,,Fenster“-Menu, und wech-
seln Sie in die Rubrik ,,Animation/In-
teractive” (Abbildung 1). Markieren Sie
jetzt die drei QuickDraw-Sprites in den
Kanélen 11,12 und 13, indem Sie sie auf
der Bihne oder im Drehbuch mit ge-

drickter Umschalttaste anklicken. Zie-
hen Sie das Behavior ,,Rollover Cursor
Change* (Abbildung 2) aus der Biblio-
thekspalette auf die markierten Sprites.
Die im Behavior enthaltene Prozedur
sorgt fur die automatische Generierung
des folgenden Dialogs (Abbildung 3), in
welchem Sie den zu aktivierenden
Mauszeiger auswahlen kdnnen.

Wenn Sie den Cursortyp spater noch
andern mochten, 6ffnen Sie den Ver-
haltensinspektor, und markieren Sie
die Sprites 11 bis 13 im Drehbuch oder
auf der Buhne (Abbildung 4). Ein Dop-
pelklick auf den Eintrag des Behaviors
im oberen Feld des Inspektors 6ffnet
den Parameter-Dialog erneut. Sie kdn-
nen aber auch den Eintrag des Beha-
viors markieren und anschlielend auf
den Parameter-Button klicken.

Abbildung 1: Interaktiver Cursor

Abbildung 2: Rollover aktivieren

Abbildung 3: Cursorform auswahlen
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Abbildung 6: Externe Verkniipfung vornehmen

Abbildung 7: Meldung bei fehlender Verkniipfung

Filmbesetzungen

Uerkniipfungsoptionen
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Lassen Sie sich bei Ihren Experi-
menten nicht vom Umfang des Skript-
textes dieses Behaviors abschrecken!
Das Behavior illustriert, welchen Auf-
wand komfortable Eingabe, Dokumen-
tation und Fehlerkontrolle mit sich
bringen. Die geforderte Funktionalitat
realisiert auch die in Abbildung 5 ge-
zeigte Minimalldsung.

Erweiterung der
Rezeptauswahl

Zuerst wird der in der oberen Blihnen-
halfte verwendete Textdarsteller ,,Aus-
wahl*“um einige weitere Rezepte erwei-
tert, deren Inhalt sich per Mausklick in
den unten angeordneten Rubriken ab-
rufen lassen soll. Importieren Sie dazu
die Datei ,,inhalt.rtf, und kopieren Sie
den Inhalt des dabei neu erzeugten
Textdarstellers in den Darsteller ,,Aus-
wahl“. Die zugehdrigen Rezepte sind
bereits in die externe Besetzungsdatei
,data.cst“ importiert worden, wobei
wir den in der vorangegangenen Folge
beschriebenen Weg beschritten haben.

Um die vorbereitete externe Beset-
zungsdatei im aktuellen Film verwen-
den zu kénnen, muf} diese mit dem

Film verknupftwerden. Diese Verknlp-
fung kdnnen Sie entweder im Dialog
des Befehls ,,Modifizieren/Film/Beset-
zungen“ (Abbildung 6) vornehmen
oder automatisch generieren lassen.
Sobald Sie einen Darsteller aus einer
nicht verkniipften Besetzung verwen-
den, indem Sie ihn zum Beispiel auf die
Buhne oder ins Drehbuch ziehen,
macht Director auf die fehlende Ver-
knipfung aufmerksam (Abbildung 7)
und bietet an, diese zu erzeugen oder
den Darsteller zu kopieren. Wenn Sie
die Datei, mit der eine Besetzung ver-
knupftist, nachtraglich andern wollen,
kénnen Sie dies im Dialog der Beset-
zungseigenschaften (Abbildung 8) tun.
Klicken Sie dazu einfach auf das Feld
,Dateiname*.

Ein spéateres Update der Anwen-
dung wird vereinfacht, wenn sich auch
der Darsteller ,,Auswahl* in der exter-
nen Besetzungsdatei ,,data.cst” befin-
det. Verschieben Sie Ihn dorthin.

Um beim Offnen des neuen Beset-
zungsfensters das Fenster der internen
Besetzung nicht zu schlieRen, halten
Sie die Wahltaste bei der Auswahl im
Besetzungsmeni gedriickt (Abbildung
9). Nun ziehen Sie den Darsteller,,Aus-

wahl* einfach aus der internen Beset-
zung auf die Position 1 der Besetzung
»,data“. Beachten Sie, dal} Director da-
bei Platz in der Besetzung schafft: Das
Programm verschiebt alle Darsteller
um eine Position nach rechts. Auch
den Eintrag im Drehbuch aktualisiert
Director automatisch.

Somit befinden sich samtliche Dar-
steller, deren Inhalt aktualisierbar sein
soll, in einer gemeinsamen externen
Besetzungsdatei, die sich zusatzlich —
mit dem weiter unten beschriebenen
Skript — per Online-Update einfach
durch eine aktualisierte Version erset-
zen lait.

Wie nahezu jede in Director zu 16-
sende Aufgabe ist auch das Hinzufligen
der weiteren Rezepte auf verschiede-
nen Wegen maoglich. Sie kénnten zum
Beispiel das bestehende Drehbuch-
Layout beliebig oft duplizieren und ftr
jedes neue Rezept drei weitere Bilder
des Drehbuchs mit entsprechend be-
zeichneten Frame-Labels verwenden.
Eine andere Mdoglichkeit ist die Beibe-
haltung des bestehenden Drehbuch-
Layouts und die Erweiterung der Lin-
go-Programmierung. Diese Variante
besitzt den Vorteil, dal® ein neu hin- O

Abbildung 4: Spitere Anderung der Einstellung

Abbildung 5: Minimalskript fiir Cursor-Anderung

SetSpriteCursor
Errordlert

getProperhyDescriptionL ist

H Benutzerdefiniertes Lingo
=

] Uerhaltensinspektor B [0 =——=Verhaltensskript 22 =)=
REIT-T) || JEl | [0] [=
Parameter |
= =) =+ +— = T
—Eﬂfmw — _ @[=[=] [LIE] OF
- on mouseEnter me =
-- Finger—Cursor —
~ cursor 288
end
on mouseleave me
—= Cursor Reset
. : cursor -1 -
getBehaviorTooltip end =1
beginSpr ite st
endSprite gl | g | a2

o]

ROLLOYER CURSDR CHANGE

of the peinters included with Director , or specify two 1-bit 1616 pixel
bitrmap members: one to act as the pointer image, the other to define the
transparent /opaque areas of the cursor.

Changes the cursor when the mouse rolls over the current sprite. Choose one

Abbildung 8: Verkniipfung nachtraglich @ndern

Abbildung 9: Beide Besetzungen

o]

Besetzungseigenschaften

O Intern Besetzung [2I=HB

IEI |Sprite. Kanal[11] Bilder[1 bis 3]

&

Speicher:

=

Grife:

Vorausladen: | Bei Bedarf >

Extern
Dateiname: |Macintosh_HI]:...der:FiIm:datal
134,0 K =

EZ [« o] B[] [B[6] |
"

< [

i T RaFmen
[«]»

=
& 4 T

MAcup 08/99 145



Medienproduktion

MULTIMEDIA

Workshop: Director, Folge 7

0 zukommendes Rezept keine Ande-
rung des Drehbuchs erfordert, was ins-
besondere die Realisierung des geplan-
ten Online-Updates vereinfacht.

Die drei in der unteren Halfte der
Bidhne und im Kanal 9 des Drehbuchs
verwendeten Textdarsteller kommen
auch weiterhin zum Einsatz. Allerdings
wird ihr Inhalt jetzt von einem Lingo-
Skript gesteuert, um auf Interaktionen
des Anwenders reagieren zu kdnnen.
Geben Sie den Darstellern zunachstan-
dere Namen, um der universellen Ver-
wendung Rechnung zu tragen und eine
eindeutige Adressierung im Skripttext
zu erleichtern. Nennen Sie die Darstel-
ler ,,rezept.zut”, ,rezept.zub“ und ,,re-
zept.bem* (Abbildung 10).

Versehen Sie alle drei Textdarsteller
mit Scrollbalken, indem Sie im Dialog
,Darstellereigenschaften* (Befehlsta-
ste-1) den Rahmentyp ,,Rollen* aus-
wahlen. AnschlieBend mul3 die Hohe
und Breite des Textfeldes korrigiert
werden, was am besten direkt auf der
Bihne erfolgt.

Die Behaviors der
Rezept-Auswahl

Auch beim Uberfahren des Auswahl-
felds soll sich der Mauszeiger andern.
Weisen Sie dem Sprite des Textdarstel-
lers,,Auswahl“ deshalb zuerst auch das
Behavior,,Rollover Cursor Change* aus
der Bibliothekspalette zu.

Ein weiteres neu zu erstellendes Be-

den Funktionen realisieren: rote Ein-
farbung bei Klick auf einen Rezepttitel
(Abbildung 11) und Anzeige des ent-
sprechenden Rezepts. Die Anzeige er-
reicht das Behavior, indem es den In-
halt der soeben umbenannten drei
Textdarsteller modifiziert.

Das Behavior (Abbildung 12) be-
stehtaus den Prozeduren,,beginSprite*
und ,,mouseDown*. Die Prozedur ,,be-
ginSprite* fuhrt Director automatisch
aus, sobald der Abspielkopf das erste
Bild des Sprites erreicht. Hier werden
die Property-Variablen ,,pMem* (der
mit dem Sprite verknUpfte Darsteller)
sowie ,,pHiliteColor* und ,,pNonHilite-
Color* (die Highlight- und Standard-
farbwerte) gesetzt. Bei der Festlegung
der Farbwerte kommt das in Director 7
neu hinzugekommene RGB-Farbmo-
dell zum Einsatz.

In der beim Driicken der Maustaste
ausgefihrten ,,mouseDown“-Prozedur
ermittelt die Funktion ,,pointToLine()*
zuerst, Uber welcher Zeilennummer
sich der Mauszeiger gerade befindet.
Dann wird der gesamte Darsteller mit
der Standardfarbe versehen und die ak-
tuelle Textzeile eingefarbt.

Die Rezeptanzeige funktioniert nach
folgendem Prinzip: Jedes Rezept be-
steht aus drei in der ,data.cst“-Be-
setzung gespeicherten Textdarstellern.
Diese enthalten jeweils Zutaten, Zube-
reitung und Bemerkungen. Die Namen
der Darsteller setzen sich aus dem Na-
men des Rezepts und den Zusétzen

was eine einheitliche Adressierung im
Skript ermdoglicht. Das Behavior erhalt
den Namen des aktuellen Rezepts, in-
dem es den Text der Zeile unter dem
Mauscursor in die lokale Variable
»mline* einliest. Dann wird der Inhalt
von mline mit der Zeichenkette ,,.zut*
verknupft, um die Darstellerbezeich-
nung zu erhalten. AnschlieBend wird
der Darsteller ,,rezept.zut* auf Zeile 1
gescrollt und mit dem Inhalt des so er-
mittelten Darstellers versehen. Mit den
Darstellern ,,rezept.zub* und ,rezept.
bem* verfahren Sie analog.

Die Installation des Meniis

Die Installation eines Menus in der
Mendleiste erfolgtin zwei Schritten. Als
erstes bendtigen wir einen Felddarstel-
ler, der die Beschreibung des Menis
enthalt. In der ersten Zeile missen Sie
nach dem Schlisselwort ,,menu den
Namen des zu installierenden Menus
angeben. Die folgenden Zeilen enthal-
ten zwei Spalten: In Spalte eins steht
der im Menu erscheinende Befehl,
nach dem Zeichen ,,|* folgt in Spalte
zwei der auszufiihrende Lingo-Befehl.
Zu installierende Kurzbefehle lassen
sich in Spalte eins nach dem Zeichen
o/ eingeben. Es existiert eine Reihe
weiterer Optionen: Zum Beispiel wird
eine Trennlinie im Mend mit (- co-
diert. Auf eine vollstandige Liste der
Formatoptionen verzichten wir hier;
Sie finden diese in der Onlinehilfe und

havior des Auswahlfelds soll die folgen-  ,,.zut", ,,.zub* und ,,.bem* zusammen, inder Programmdokumentation. [
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O Im zweiten Schritt verwenden
Sie den Befehl ,installMenu“, um das
Menl anzuzeigen. Als Aufrufparameter
erwartet dieser Befehl den Namen oder
die Nummer des Felddarstellers, der
die Beschreibung des Menis enthalt.
Um ein Men zu l8schen, verwenden
Sie den Befehl ,,installMenu 0.

Die Menuleiste der Rezeptkartei soll
zunachst das Apfel- und das Datei-
Menl enthalten. Im Apfelment wird
der Standardbefehl ,,Info* installiert;
im Datei-Meni die Befehle ,,Update*
(Befehlstaste-U) sowie ,,Beenden* (Be-
fehlstaste-Q).

Erzeugen Sie zuerst einen neuen,
~-myMenu“ benannten Felddarsteller
(Befehlstaste-8), und geben Sie die Be-
schreibung entsprechend Abbildung
13 ein. Das Zeichen ,,|“ erhalten Sie mit
dem Shortcut Wahltaste-7.

Die Installation des Ments mit dem
Befehl,,installMenu“ kannin einem be-
liebigen Skript erfolgen. Um das Menu
automatisch vor jedem Start der Film-
wiedergabe zu installieren, verwenden
Sie die Prozedur ,,prepareMovie* in ei-
nem Filmskript. Ein neues Filmskript
offnen Sie entweder Uber den Shortcut
Befehls-Umschalttaste-U oder Uber das
MenU ,,Fenster* (Befehlstaste-0) und
gegebenenfalls einen Klick auf den But-
ton ,,Neues Skript“. Letztgenannte Al-
ternative erzeugt allerdings immer ein
neues Skript vom aktuellen Typ: Wenn
etwa gerade ein Verhalten (Behavior)
editiert wurde, erzeugt der Button
»Neues Skript*“ also wieder ein Verhal-
ten, und Sie missen den Typ des Skripts
im Dialog des Befehls,,Darstellereigen-

schaften® (gleichnamiger Button oder
Befehlstaste-1) nachtraglich andern
(Abbildung 14).

Wenn Sie die Wiedergabe des Films
starten, erscheinen die Menus in der
Mentileiste. Das Hilfe-MenU wird auto-
matisch hinzugefuigt, sobald Sie ein
Apfel-Menu einrichten.

Online aktualisieren

Wenn Sie den Befehl ,,Update* in dem
soeben installierten Menu aufrufen
(Abbildung 13), erscheint die Skript-
Fehlermeldung ,,Handler not defined:
doUpdate®”, da es keinen gleichnami-
gen Lingo-Befehl und (noch) keine ent-
sprechend benannte Prozedur in ei-
nem Filmskript gibt.

Erzeugen Sie ein weiteres Film-
skript, das die Prozeduren zur Online-
Aktualisierung der externen Besetzung
ndata.cst“ realisiert (Abbildung 15).
Alternativ dazu kénnen Sie die Funk-
tionen auch in das bereits bestehende
Filmskript aufnehmen. Gerade in um-
fangreicheren Projekten dient es je-
doch durchaus der Ubersichtlichkeit,
wenn man Prozeduren entsprechend
ihrer Funktion in unterschiedlichen
Skriptdarstellern speichert. Zudem er-
leichtert dieses Verfahren die Wieder-
verwendung einzelner Module in kom-
menden Projekten.

Das Update-Skript besteht aus den
beiden Prozeduren ,,doUpdate” und
»enterFrame*. Erstere wird vom instal-
lierten Meni aus aufgerufen und star-
tet den Download mit Hilfe des Kom-
mandos ,,downloadNetThing“. Dieser

Abbildung 14: Skript-Typ nachtrdglich @ndern

Abbildung 15: Skript fiir externes Update
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end if

end

else

end if
end if
end

if fileExists(glocalCast) = 0 then
—- Ffsd wnd Famen einer temporiren Kopie festlegen
tenpCastFile = the moviepath & "tmp.cst”
—- Kopie erzewgen
coprfile(the moviepath & "data.ost”, bemplastFile)
—— externe Castlib mit der Eopie verbinden
the filemame of castlib "data” = tempCastFile
— wrsprimgliche Castlib-Datei ltschen
deleteFile(glocalCast)

- Download der Cast-Dakei starten
gNetID = downloadNetThing(castURL, glocalast)

on enterFrane
— wern gerade ein Update erfolgh..
if gliplatedotire then
— und die Wetzoperation abgeschlossen ist.
if netDone(gletID) then
-— die Castlib "kbData” wieder mit der dovnmgeloadeten
-— Datei verbinden
the filename of castlib "data” = glocalCast
— und das Update-Flag loschen
glipdatedctive = FALSE
— Testweise Ausgabe im Nachrichtenfenster
put “ready”

— Testmeise Ausgabe im Nechrichtenfenster
Pt “maiting”

s D]

[«

Befehl erwartet die URL der gewlinsch-
ten Datei sowie eine lokale Dateianga-
be fiir das Ergebnis des Downloads als
Aufrufparameter und liefert eine soge-
nannte NetID zurlick. Dieser Ruckga-
bewert fungiert als eindeutige Bezeich-
nung der gestarteten Netzoperation
und wird zum Beispiel benétigt, um
den Abschluf3 des Downloads oder des-
sen Ergebnis abzufragen.

Dadie aus dem Netz geladene Kopie
die lokale Version der Cast-Datei nicht
unmittelbar ersetzen kann, wird vor
dem Download eine temporare Kopie
der Cast-Datei erzeugt und diese mit
der Besetzung,,data” verbunden. So ist
es moglich, die urspringliche Cast-Da-
tei zu 16schen und den Download einer
gleichnamigen Datei zu starten. Die in
der Prozedur dafuir verwendeten Funk-
tionen , fileExists()*, ,,copyFile()* und
»deleteFile()* sind kein Standard-Lin-
go, sondern Funktionen des im Liefer-
umfang von Director enthaltenen Xtras
»FileXtra“. Wenn Sie aus dem Work-
shop-Film einen Projektor bauen (sie-
he die Folge,,Filmvorfihrung“in MAC-
up 6/99), mussen Sie also das Xtra im
daftir vorgesehenen Ordner des Projek-
tors installieren. Eine Wiedergabe des
vorliegenden Films als Shockwave-
Applet im Web-Browser ist Ubrigens
nicht moéglich, da aus Sicherheitsgriin-
den weder ,,downloadNetThing*“ noch
das Xtra ,,FileXtra“ in der Shockwave-
Umgebung zur Verfligung stehen.

Die,,enterFrame*“-Prozedur desFilm-
skripts fuhrt Director automatisch bei
jedem Bildwechsel aus. Sofern die Pro-
zedur,,doUpdate“ durch das Setzen der
globalen Variablen ,,gUpdateActive*
angezeigt hat, dal3 eine Netzoperation
gestartet wurde, prift ,enterFrame*
mit Hilfe der Funktion,,netDone()*, ob
der Download abgeschlossen ist. In
diesem Fall wird die Besetzung ,,data“
mit der soeben geladenen Datei ver-
knapft und die Variable ,,gUpdateAc-
tive* auf denWert Null gesetzt. Die Aus-
gaben im Nachrichtenfenster dienen
lediglich der Veranschaulichung: So-
lange der Download l&uft, gibt Director
den Text ,loading...” aus, andernfalls
erscheint,,ready*. Gerd Gillmaier m

[ vorsciau [

m In der kommenden Folge geht
es unter anderem um verschie-
dene Varianten des Graphik-Im-
ports aus Photoshop sowie um
die Realisierung individuell ge-
stalteter Textlaufleisten.



